Mega System.

Kosovanie

Odbitie hodin (At.hodiny/GPS )
Umiestnite hodiny Mega 3000 do PC
stanice

1.  START

2. 7

3. Ked sa zobrazi druhy ¢as
stlacte éﬂ

KosSovanie

Umiestnite vase hodiny do PC stanice

1. Podrzte Master Club kartu
nad koSovacou anténou

2. 7

3. Zadajte ¢islo preteku a
potvrd'te E

Teraz mozete zacat koSovanie
pridrZzanim holuba nad
kosovacou anténou.
( ¢islo krazku sa zobrazi na
displeji )
4, Po ukonc¢eni koSovania iba
stlacte START

Tla¢
Umiestnite vase hodiny do PC stanice

1. 8
2. 2

4. Cislo preteku

5. ﬁjﬂ

Hodiny s teraz pripravené na
konstatovanie!

Vymazanie kosovaného holuba
Umiestnite hodiny do kosovacej stanice

1. 6

2. Cislo preteku
3. E
4. Podrzte Master Club kartu

nad koSovacou anténou

5. Podrzte holuba nad
kosovacou anténou

6. Ak st vsetky holuby ktoré
chcete vymazané, stlacte
START




Klub manual

Odbitie hodin / Vymazanie
dat z hodin

Odbitie hodin Pridelenie eKrazku
Umiestnite Mega 3000 do PC stanice Umiestnite hodiny do koSovacej stanice
L 7 1. Podrzte Master Club kartu
) ) nad koSovacou anténou
Ny 2. 3

3 Cislo preteku 3. N4jdite holuba vo vasom
4 # menu pomocou $ipok .

<jﬂ 4, Ked' najdete holuba,
2 Ked' sa zobrazi druhy ¢as pridel'te mu eKrazok a

stlacte @ stlacte gzg

5. Podrztd holuba s novym

eKrizkom nad kosovacou

Tla¢ vysledkov anténou.

Umiestnite vase hodiny do PC stanice 6. Ak st vSetky holuby
nacipované eKruzkom, stlacte

1. 8 START

3 Tla¢ pridelenych eKrazkov

2
3. Cislo preteku Umiestnite hodiny do PC stanice
4

E 1. 8

2. 1

Vymazanie preteku

Umiestnite hodiny do PC stanice alebo to
moZete vymazat doma

1. 6

2. Cislo preteku
Ak je v pamiiti viac ako jeden
pretek , mdte mozZnost
vymazat ich len po jednom .

3. Pinkoéd

4. #<ﬂ




